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Streszczenie

Artykut podejmuje temat posthumanizmu i transhumanizmu, wskazujac na rozmywanie gra-
nic miedzy czlowiekiem a technologia oraz na zmiang sposobu rozumienia tozsamosci we
wspélczesnej kulturze cyfrowej. W tekscie oméwiono wizje $wiata przedstawiona w serialu
»Altered Carbon”, gdzie $wiadomo$¢ moze by¢ kopiowana i przenoszona do nowych cial, co
prowadzi do utraty jednosci jazni i rozbicia podmiotowosci whasciwej tradycyjnemu rozumie-
niu cztowieka. W artykule podkreslono, ze cho¢ technologia obiecuje przekroczenie biologicz-
nych ograniczer, to jednak jednocze$nie niesie ryzyko utraty autentycznego dos$wiadczania
$wiata i emocjonalnego zakorzenienia w cielesnosci. Dodaje si¢, ze cyborgiczna tozsamo$é
staje si¢ metafora wspdlczesnego podmiotu — rozproszonego, hybrydycznego i podatnego na
fragmentaryzacj¢ w epoce cyfrowej nie$miertelnosci.

Stowa kluczowe: posthumanizm, transhumanizm, jazsi, cyborgiczna tozsamos¢, cyfrowa nie-
$miertelnogé

Cyborgic Division of the Self - in the World of Digital Immortality
Abstract

The article explores the concepts of posthumanism and transhumanism, highlighting the blur-
ring boundaries between humans and technology as well as the changing understanding of
identity in contemporary digital culture. It discusses the vision of the world presented in the
series Altered Carbon, where consciousness can be copied and transferred into new bodies,
leading to the loss of a unified sense of self and the fragmentation of subjectivity traditional-
ly associated with being human. The text emphasizes that although technology promises to
surpass biological limitations, it simultaneously carries the risk of losing authentic experience
and emotional grounding in the body. It should be added that the cyborg identity becomes
a metaphor for the modern subject-dispersed, hybrid, and susceptible to fragmentation in the
era of digital immortality.
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Wstep

Wraz z rozwojem wspdlczesnej technologii ludzie coraz czgsciej kwestionuja ist-
nienie granic migdzy czlowiekiem a cyborgizacja, zastanawiajac sig, jaka jest réznica
miedzy $wiadomoscia a samym przetwarzaniem i przekazywaniem danych. Roz-
wazania te moga plynnie nakierowa¢ dana osobg¢ na zagadnienie posthumanizmu,
czyli zestawu koncepcji opisujacych schytkowos¢ tradycyjnie, w antropocentryczne;j
perspektywie, utrwalonego miejsca czlowicka w centrum wszech$wiata. Wazng idea
posthumanizmu jest zalozenie, ze zawsze byliémy postludZmi, poniewaz przejécie do



70 Nadia Bigos

obszaru kultury ze $wiata natury nigdy w pelni si¢ nie dokonato (Zawojski, 2017,
s. 68-76). Stwierdzenie to oznacza pewnego rodzaju zawieszenie czlowieka miedzy
naturg a kultura — ludzie nigdy nie oddzielili si¢ od natury, pozostajac jej biologicz-
na oraz zwierz¢eg czgdcia, jednoczesnie tworzac kulture i technologie. Postcztowiek
zatem nie jest nowg faza ewolucyjna, poniewaz czlowick sam w sobie, zgodnie z idea
posthumanizmu, od zawsze byl , nie do korica czlowiekiem”. Czlowieczeristwo samo
w sobie moze wskazywa¢ na t¢ hybryde: na mieszanie si¢ granicy migdzy naturg
a technologia. Od czaséw oswiecenia ludzie cheg widzie¢ siebie jako istoty rozumne,
stojace ponad przyroda, jednakze ciato nadal zbudowane jest z materii biologicznej,
a samo istnienie zalezy od ekosystemdw, bakterii oraz innych czynnikéw naturalnych.
Technologia stata si¢ obecnie integralng czgécia zycia kazdego cztowieka, tworzac
swoista transgresjc w kontekscie zrozumienia ludzkosci. W wyniku zachodzacych
procesdéw wylania si¢ nowa sylwetka, ktéra ,moze ulega¢ radykalnym zmianom i dla-
tego musi by¢ poddana rewizji. (...) Figura czlowieka witruwiariskiego (...) wyrywa
si¢ z otaczajacych go kota i kwadratu i rozprzestrzenia w kosmosie” (Hassan, 1977,
s. 843). Cztowiek i technologia nie s juz odr¢bnymi bytami. Ksztattuje ona sposéb,
w jaki si¢ my$li oraz doswiadcza rzeczywisto$ci. Internet, media spotecznosciowe,
sztuczna inteligencja przeobrazaja cztowieka psychicznie i spotecznie. W epoce post-
humanizmu ujawnia si¢ transgresja humanizmu: tradycyjny model cztowieka (ro-
zumnego, autonomicznego, odr¢bnego od natury i technologii) rozmywa si¢. Gra-
nica migdzy czlowiekiem a maszyna, natura a technologia, swiadomoscia a sztuczna
inteligencja staje si¢ ptynna i nast¢puje przekroczenie granic antropocentrycznego
obrazu czlowieka.

1. Posthumanizm i terminologia postcztowieka

Posthumanizm znajduje swoje odzwierciedlenie réwniez w sztuce, ktdra staje si¢
przestrzenia manifestacji i eksperymentéw z nowymi formami podmiotowosci. Moz-
na jednak spojrze¢ na t¢ problematyke z drugiej strony — to wtasnie réznorodne prak-
tyki artystyczne coraz czgéciej wspottworzg rzeczywistos$¢ posthumanistyczng. Nurt
ten nie odrzuca catkowicie dorobku humanizmu, lecz podejmuje z nim dialog, rein-
terpretujac jego podstawowe zatozenia w kontekscie wspétczesnych przemian tech-
nologicznych i biologicznych. Posthumanizm wzywa do ponownego przemyslenia
takich poje¢, jak ,cztowiek”, ,natura” czy ,technologia”, wskazujac na ich wzajemne
przenikanie si¢. Synergia organizmu i maszyny, zycia i kodu, biologii i technologii
wymaga nowego jezyka opisu — dynamicznego, otwartego i zdolnego do uchwycenia
tego, co nieustannie si¢ zmienia.

Posthumanizm nie stanowi zaprzeczenia ani negacji czlowieczenistwa; nie jest tez
réwnoznaczny z antyhumanizmem. Jego celem nie jest odrzucenie humanistycznego
dziedzictwa, lecz jego krytyczna reinterpretacja w kontekscie przemian technologicz-
nych i kulturowych. Najczgéciej figura postcztowieka funkcjonuje przede wszystkim
jako metafora — intelektualny i artystyczny konstrukt pojawiajacy si¢ w fikcyjnych
narracjach audiowizualnych (np. w filmach), a takie w spekulatywnych rozwaza-
niach filozoficznych.
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1l. 1. 7he Earth is an Image autorstwa chinskiej artystki Xin Liu'. Praca porusza tematykg relacji
miedzy technologia a ludzkim ciatem oraz wptywu technologii na nasze postrzeganie $wiata.

Zrddto: heps:/ lwww.designboom.com/design/oclock-time-design-design-time-at-triennale-design-museum-milan/
(dostep: 29.10.2025)

IL. II. Artystyka Hinata z grupy muzycznej XG w teledysku do piosenki GALA. Koncept

projektu ma charakter futurystyczny, mieszajacy ludzkos¢ z robotami.

Zrédto: hteps:/ [www.youtube.com/watch?v=8cEdndsuzSE (dostep: 29.10.2025)

! Artystka i zarazem inzynierka taczy w swej twérczosci rzezbe, sztuke cyfrowg oraz film. Prowadzi
szeroko zakrojone badania nad konsekwencjami rozwoju technologicznego i jego wptywu na czto-
wieka. Zrédlo: hteps://gazelliarthouse.com/artists/354-xin-liu/overview/ (dostep: 28.10.2025).
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Nancy Katherine Hayles w ksiazce How We Became Posthuman (1999) podejmuje
pytanie o to, w jaki sposéb stajemy si¢ postludZmi oraz co wlasciwie oznacza bycie
postcztowiekiem w epoce cyfrowej. Autorka analizuje proces tzw. wirtualizacji ciata
oraz zachodzace relacje cztowieka z inteligentnymi maszynami. Wskazuje, ze wsp6t-
czesna tozsamos$¢ cztowieka coraz czgéciej konstruowana jest poprzez posredniczenie
technologiczne — ekrany, interfejsy czy systemy cyfrowe. Posthumanizm zatem nie
tylko redefiniuje pojecie cztowieka, lecz réwniez zmusza do refleksji nad granicami
migdzy tym, co ludzkie i postludzkie, biologiczne i technologiczne. W obliczu takich
zjawisk, jak kulturonatura (Rewers, 2017) czy ekspansja rzeczywistosci wirtualnej
(VR), poszerzonej (AR) i mieszanej (MR) staje si¢ konieczne ponowne przemyslenie
relacji migdzy $wiadomoscia, cialem ludzkim a technologia. Wspomniane rozszerze-
nia rzeczywistosci (VR, AR, MR) sprawiaja, ze do§wiadczenia, emogje i relacje coraz
czgéciej odbywajg si¢ w przestrzeni technologicznej, dlatego w tym kontekscie trzeba
si¢ na nowo zastanowié, czym jest swiadomo$¢ oraz ludzkie ciato, skoro funkcjonuja
jednocze$nie w $wiecie fizycznym i cyfrowym. Czlowiek sam w sobie staje si¢ istota
rozszerzona, wspolistniejaca z technologicznym otoczeniem.

Il. ITI. Czlowiek witruwiariski jako cyborg,
posthumanistyczna wersja humanistycznego rysunku

Zrédto: htps://pl.pinterest.com/pin/3588874697594376/ (dostep: 29.10.2025)
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2. Posthumanizm a transhumanizm

Termin posthumanizm bywa zamiennie stosowany z transhumanizmem, jednakze
pojecia te réznia si¢ od siebie. Transhumanizm stanowi nurt filozoficzno-kulturo-
wy, ktéry zaklada, ze cztowiek moze, a nawet powinien, przekroczy¢ biologiczne
ograniczenia wlasnego ciata, wykorzystujac osiagniecia technologii. Transhuma-
nizm prezentuje ,szerokie spektrum ulepszeri technologicznych, cz¢$¢ z nich jest
juz komercyjnie dostgpna i sprawdzona przez entuzjastéw ruchu” (Magrian, 2021,
s. 125). Propaguje on mozliwo$¢ doskonalenia ludzkiego organizmu przy uzyciu na-
rz¢dzi neuro-, bio- i nanotechnologicznych — od zaawansowanych protez, implan-
tow czy terapii genowych po bardziej futurystyczne rozwiazania, takie jak interfejsy
mozg-komputer, modyfikacje genetyczne czy transfer $wiadomosci do no$nikéw
cyfrowych W jego centrum znajduje si¢ idea postcztowieka — bytu, ktéry dzigki
technologicznemu wsparciu zyskuje zdolno$¢ do samodoskonalenia, przedtuzenia
zycia, a nawet potencjalnej nie$miertelnosci. Z tego wlasnie powodu Francis Fu-
kuyama (amerykanski filozof i politolog) (Koniec cztowieka. Konsekwencje rewolucji
biotechnologicznej, 2004; za: Zawojski, 2017, s. 69-72) nazwat transhumanizm ,,naj-
grozniejsza ideg $wiata” — projektem, ktéry podwaza samo pojecie czlowieczedistwa.
Twierdzi on, ze jesli zaczniemy manipulowaé naturg czlowieka: jego emocjami,
$miertelnoscia, ograniczeniami, to zniszczymy to, co czyni nas ludZzmi. ,Biotech-
nologia zagraza naszej istocie jako ludzi, poniewaz moze zmieni¢ ludzka naturg —
a whasnie ludzka natura jest zrédlem podstawowych wartosci moralnych” (2004,
s. 15). Fukuyama zauwaza zagrozenie ontologiczne i etyczne: ulepszajac ludzkie
ciatlo, mozna doprowadzi¢ do rozpadu pojecia cztowieka jako gatunku o wspélnych
cechach.

3.Technologiczna forma ja”

Wizja zaprezentowana w serialu ,,Altered Carbon” dostgpnym na réznych plat-
formach streamingowych (Netflix, 2018-2020), bedacym adaptacja powiesci Ri-
charda K. Morgana, ukazuje $wiat, w ktérym idea technologicznego udoskonalenia
cztowieka osiggneta ostateczne stadium. Ciato, dawniej rozumiane jako organiczny
i niepowtarzalny nosnik tozsamosci, zostaje zredukowane do statusu wymiennego
narz¢dzia. Jednostka przestaje by¢ nierozerwalnym zwiazkiem umyshu i ciata, staje
si¢ za$ projektem do modyfikacji, symulagji i reprodukeji. W tym $wiecie nie$mier-
telno$¢ stanowi przywilej zarezerwowany dla elit. Ich $wiadomosci, przechowywane
w licznych kopiach, moga trwa¢ w nieskoriczono$¢, co prowadzi do moralnego zo-
boj¢tnienia i egzystencjalnego znuzenia. Cztowiek, uwolniony od cielesnosci, traci
zarazem mozliwos$¢ autentycznego doswiadczania $wiata. Zmysly, emocje i $mier¢,
elementy konstytutywne dla ludzkiej egzystencji, zostaja zastapione przez wirtualne
konstrukgje, ktére zaledwie imitujg prawdziwe doswiadczenie.
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»Altered Carbon” unaocznia wigc paradoks transhumanizmu: pragnienie prze-
kroczenia natury prowadzi ostatecznie do utraty tego, co w cztowieku jest najglebiej
ludzkie. W miejsce spdjnej tozsamosci pojawia si¢ mnogo$¢ kopii, danych i wcieler,
ktére nie tworzg catosci, lecz sie¢ rozproszonych fragmentéw. To whasnie w tej wi-
zji ujawnia si¢ cyborgiczny charakter nowego podmiotu: hybrydy ciata, technologii
i informagji.

IL. IV. Screen z serialu ,Altered Carbon”, cortical stack — $wiadomo$¢ przechowywana
w dysku w kregostupie szyjnym (Netflix, 2018-2020)

Figura cyborga, wprowadzona przez Donn¢ Haraway w publikacji A Cyborg Ma-
nifesto (1985), stanowi jeden z kluczowych punktéw odniesienia dla interpretacji
posthumanistycznych reprezentacji tozsamosci w kulturze. Haraway opisuje cyborga
jako byt graniczny — potaczenie organizmu i maszyny, natury i technologii, material-
nosci i kodu. Taki podmiot wymyka si¢ binarnym podziatlom, ktére konstytuowaty
dotychczasowe, humanistyczne pojecie cztowieka: migdzy cialem a umystem, natura
a kultura, kobieta a mezczyzna. Cyborgiczna tozsamo$¢ jest plynna, relacyjna i nie-
ustannie kreowana — nie istnieje juz jako stabilne ,ja”, lecz jako dynamiczny proces
wymiany danych, emogji i do§wiadczer.

W ,Altered Carbon” koncepcja ta przybiera forme ekstremalna. Swiadomos¢
bohateréw moze by¢ kopiowana, modyfikowana i przenoszona, co prowadzi do
radykalnego rozpadu tradycyjnego rozumienia podmiotowosci. Bohater, funkcjo-
nujacy w nowym ciele, do§wiadcza nieciaglosci jazni — momentu, ktéry Jacques La-
can (1996) opisywal jako rozbicie podmiotu migdzy obrazem a tozsamoscia. Lacan
twierdzit, ze w rozwoju dziecka (okolo 6.-18. miesiaca Zycia) nast¢puje moment,
w ktérym rozpoznaje ono swéj obraz w lustrze i utozsamia si¢ z nim. To doswiad-
czenie tworzy tzw. funkeje ,ja” (fr. m0i) — obrazowa reprezentacjg siebie, ktéra nigdy
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nie pokrywa si¢ catkowicie z rzeczywistym, cielesnym i emocjonalnym do$wiadcze-
niem podmiotu. W $wiecie, gdzie cialo nie jest juz ,lustrem” dla umystu, lecz tylko
kolejnym interfejsem, jednostka traci punkt odniesienia dla wlasnego ,ja” (Lacan,

1996).

IL. V. Screen z serialu ,Altered Carbon” — scena wybudzenia gtéwnego bohatera;
w tle widoczne pozostale nowe ciata, Netflix (2018-2020)

Kiedy w serialu ,,Altered Carbon” bohater ,budzi si¢” w nowym ciele (tzw. sle-
eve), doswiadcza doktadnie takiego rozdwojenia: widzi swoje nowe cialo, czyli obraz
w lustrze bedacy nowg tozsamoscia wizualna, ale jego $wiadomo$é, wspomnienia
i emocje naleza do innej osoby — do dawnego ,,ja’. Powoduje to rozpad tozsamosci,
ktéry mozna interpretowaé w kategoriach lacanowskich jako ponowne ,stadium lu-
stra’ — jednak juz nie rozwojowe, ale tylko technologicznie wymuszone. Podmiot
w ,Altered Carbon” nieustannie konfrontuje si¢ z obrazem siebie samego, kt6ry nie
jest juz jego wlasnym, co powoduje trwate peknigcie migdzy obrazem (Imaginaire)
a tozsamoscig psychiczna (Symbolique).

4. Doswiadczanie a przetwarzanie bodzcow

Cyborg w tym ujeciu nie jest juz figura emancypacyjna, jak u Haraway, lecz symp-
tomem kryzysu. W ,Altered Carbon” technologia, ktéra miata przekroczy¢ granice
ludzkich ograniczen, doprowadza do fragmentaryzacji Swiadomosci i emocjonalnego
odre¢twienia. Cztowiek cyborg nie do§wiadcza $wiata — on go przetwarza. Jego jazn
staje si¢ zbiorem zaposredniczonych impulséw, danych i wspomnien, ktére utracity
zrédlo w realnym ciele. Czlowiek w tym $wiecie nie zyje, lecz funkcjonuje jak sys-
tem, nie jak istota. Technologia, ktéra miata wyzwala¢, doprowadzita do alienacji
i odczlowieczenia.

W ten spos6b przytaczany bohater ujawnia fundamentalne napigcie transhuma-
nizmu: z jednej strony pragnienie przekroczenia biologicznych granic, z drugiej —
ryzyko utraty samego sensu istnienia. Cyborgiczna jaz1i jest wigc zarazem obietnica
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i ostrzezeniem: pokazuje, ze to, co czyni nas ludzmi, moze przetrwad tylko w relacji
z cielesnoscia, ktéra w $wiecie cyfrowej nieSmiertelnosci staje si¢ coraz bardziej ilu-
zoryczna. Serial ten stanowi istotny glos w dyskursie post- i transhumanistycznym,
ukazujac wielowymiarowe konsekwencje technologicznego przekraczania granic
cielesnosci. Przedstawiona w nim wizja cyfrowej nieSmiertelnosci obnaza funda-
mentalne napiecie pomi¢dzy pragnieniem przekroczenia biologicznego determini-
zmu a ryzykiem utraty tozsamosci i spéjnosci podmiotu. Bohater, funkcjonujacy
w rzeczywisto$ci, w ktérej swiadomos¢é moze by¢ oddzielona od ciata, doswiadcza
trwalej nieciaglosci jazni — rozszczepienia pomigdzy pamigcia, cielesnoscia i emo-
cjonalnoscia.

Zakonczenie

W powyzszym ujeciu ,Altered Carbon” nie jest jedynie spekulatywna narracja
science fiction, lecz staje si¢ réwniez filozoficzng refleksja nad kondycja czlowicka
w epoce pdzinej technologizacji. Serial ujawnia, ze w $wiecie zdominowanym przez
ideg transferowalnej swiadomosci jednostka traci ontologiczng jednos, stajac si¢ by-
tem hybrydycznym — czgécig wigkszej sieci biologiczno-technologicznej, funkcjonu-
jac na pograniczu natury i mechaniki. Cyborgiczna tozsamo$¢, pozornie wolna od
ograniczen ciafa, okazuje si¢ konstruktem niestabilnym, generujacym nowe formy
alienacji i egzystencjalnego niepokoju. W tym kontekscie posthumanizm nie tylko
redefiniuje pojecie cztowieczeristwa, ale réwniez zmusza do ponownego namystu nad
relacja migdzy cialem, §wiadomoscig a technologicznym $rodowiskiem. Technolo-
gia, zamiast wyzwala¢, prowadzi do fragmentaryzacji jazni i emocjonalnego zobojet-
nienia, odstaniajac paradoks postludzkiego istnienia: w dazeniu do nie$miertelnosci
cztowiek traci to, co czynito go istota ludzka.

Z perspektywy filozoficznej zar6wno transhumanizm, jak i posthumanizm opi-
suja proces przekraczania tradycyjnie pojmowanej kondycji ludzkiej, lecz czynig to
z odmiennych punktéw widzenia. Transhumanizm wyraza wiar¢ w postep techno-
logiczny — w przekonaniu, ze nauka i innowacja moga ulepszy¢ cztowieka, wydtu-
zy¢ jego zycie i uwolni¢ od biologicznych ograniczen. Posthumanizm przyjmuje
bardziej refleksyjng i krytyczna postawe, dostrzegajac, ze technologiczne rozsze-
rzanie ludzkich mozliwosci prowadzi réwnoczesnie do przeksztatcenia samej isto-
ty cztowieczeristwa. Oba kierunki taczy jednak wspdlne rozpoznanie: w $wiecie,
w ktérym granica migdzy natura, kultura i technologia coraz bardziej si¢ zaciera,
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cztowiek przestaje by¢ niezmiennym bytem, stajac si¢ procesem ciaglej transforma-
cji, w ktérym to, co biologiczne, kulturowe i sztuczne wspéttworzy nowe formy
istnienia.
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